6597 XXL Korytnaci ostrov

Na malom ostrove v oceadne sa vyliahli malé korytnacky. Su uz velmi zvedavé
na to, €o ich ¢aka na velkom farebnom ostrove. Z dialky pocuju zvuk mora

a kazda z nich chce byt prva, kto sa dostane k vode, aby zacala svoju dlhu
cestu. Pomo6z im opustit hniezdo a najst cestu k moru.

Priprava hry

Pred zaciatkom hry sa herna podlozka umiestni do stredu stola alebo na podlahu,
aby ju vSetci hradi videli. Kazdy hrac si vyberie korytnacku a poloZi vedla nej Zetén
rovnakej farby - to pomaha detom zapamatat si farbu svojej korytnacky.

Hru zacina hrac, ktory bol naposledy na plazi. Ak je hra€ov menej ako Sest,
zostavajuce korytnacky sa odstrania z hernej podlozky.
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Ako hrat

Prvy hrac hodi kockou a posunie svoju
korytnacku po ceste, ktord zodpoveda
farbe zobrazenej na kocke.

Napriklad: Hra¢ s modrou korytnackou hodi
Cervenu farbu. Modré korytnacka sa potom
presunie po Cervenej ceste. Potom sa kolo
kon¢i a dalsi hrac hadze kockou.

Kazdy hra¢ musi po svojom hode posunut svoju korytnacku, aj ked to znamend pohyb
dozadu alebo smerom k hniezdu. Na kaZzdom policku vSak smie byt len jedna
korytnacka. Ak je policko, na ktoré chce hrac vstlpit, uz obsadené inou korytnackou,
musi preskocit svoj tah a zostat na mieste.

™

Koniec hry

Vitazom sa stava ten, kto ako prvy dovedie svoju korytnacku do mora.
Ostatni hrac¢i moézu pokraCovat v hre, kym kazdy nedovedie svoju
korytnacku do mora. Akonahle prvy hrac¢ opusti mélo a vstdpi do mora,
moélo sa uvolni aj pre ostatnych hracov.




